Francisco Ibanez,
el maestro

Material para exposicion en escuelas
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Infroduccion para el docente

Francisco Ibafhez es, sin lugar a duda, el autor de cémic mas reconocido
nacional e internacionalmente. Ha sido capaz de hacer reir a mas de tres
generaciones gracias a su habilidad artistica y también a su capacidad de
trabajo, pues era un dibujante infatigable. Calculamos que, a lo largo de
su vida, dibujo junas 20.000 paginas de comic!

Nos parece esencial transmitir su obra, su prolifica carrera, su genial
sentido del humor y su manera de ver el mundo a las nuevas
generaciones. Y es gue sus vifietas son un arma infalible contra el
aburrimiento y una magnifica puerta de entrada a la lectura por placer.

Por este motivo, te proponemos montar una pequeia exposicion de
Francisco Ibanez en tu centro. Nos parece una manera facil y bonita de
compartir su legado con los lectores mas jovenes y rendirle al autor el
homenaje que merece, también en la escuela.

Las paginas que veras a continuacion estan preparadas para imprimir a
gran tamano, hasta un Din A2. Son siete pdésteres con informacion del
autor, algunas curiosidades de su obra y las colecciones y personajes
mas relevantes. Y, claro, Mortadelo y Filemdn no podian faltar!

INCLUIMOS AL FINAL
LOS ARCHiVOS CON MARCAS DE
CORTE POR Si PREFIERES HACER
LA iMPRESION EN UNA COPISTERIA
O IMPRENTA PROFESIONAL.




FRANCISCO IBANEZ
EL MAESTRO

Francisco lbdnez Talavera nacidé en Barcelona el 15
de marzo de 1936.

Desde muy pequeno, desarrolld una gran aficion por
los tebeos y el cine comico estadounidense. Fallecid
el 15 de julio de 2023 en Barcelona, y todo el mundo
lo echa de menos desde entonces.

\J/é
ZI

SUS INICIOS

Tras finalizar la escuela, Ibdnez empezd a
estudiar contabilidad, y en 1950 entré a
frabajar como botones en un banco.

Dos anos después empezd a compaginar
con colaboraciones en revistas infantiles.
En 1957 entrd en la prestigiosa Editorial
Bruguera, donde empezaria su
espectacular carrera.

Este fue el primer dibujo que publicé Ibdnez en
la revista Chicos. jTenia solo once anos!

«Yo me fijaba en los
dibujantes que mds me
gustaban, como cuando uno
es pequeno y va copiando
de uno y de otro, imitando,
haciendo sus dibujitos hasta
que se hace un
estilo propion».

El nacimiento de Mortadelo y Filemén en enero de 1958
supuso el despegue definitivo de Ibdnez. Sus aventuras
tuvieron tal éxito que enseguida se convirtio en la estrella
indiscutible del comic nacional.
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FRANCISCO IBANEZ

TRAYECTORIA
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OQ,‘ 1958
Q Se publica la
V primera hisforieta de

w) Mortadelo y Filemon.
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1963

Nace otro de sus
miticos personagjes:
El botones Sacarino.

1966

/J%Q Empiezan a publicarse las
2D aventuras de Pepe Gotera y
Otilio, chapuzas a domicilio.

1970

La ya
famosisima
pareja de
agentes

de la Tl A.tiene
su revista propia:
Mortadelo.

1986

Para la nueva revista
Guai! crea Chicha, Iafo y
Clodoveo, de profesion
sin empleo.

. DE
PROFESION
757

2002

Es galardonado con la
Medalla de Oro al Mérito
en las Bellas Artes.

2021

Recibe la Cruz de Sant Jordi.

«Durante
toda mi trayectoria he
trabajado mucho, como un
loco, pero he disfrutado con
lo mio. Sencillamente, he

disfrutado muchisimon.

1961

lbanez crea la popular
13, Rue del Percebe.

1964

Aparece por primera vez
el personaje con quien
lbdnez se sentia identificado:
Rompetechos.

1969

Publica su primera
aventura larga:
El sulfato atémico.

1981

Nace Tete Cohete,
un NiNo inventor
amante de la

’recnologm

1994

Recibe el Gran Premio
del Saléon Internacional
del Comic de Barcelona.

lcon L A GRAN AVENTURA

. MORTADELO

p'a

2003

Se estrena su primera
pelicula con actores reales:
La gran aventura de
Mortadelo y Filemon.

2023

Es galardonado con la Medalla de Oro
de la ciudad de Barcelona al Mérito
| /\\ Cultural, a titulo pdstumo.



FRANCISCO IBANEZ

CURIOSIDADES

Mortadelo
lbafez es, sin duda alguna, el autor de cémic mds importante de nuestra historia. y Filemon no estan
Ha sido capaz de hacer reir a mdas de tres generaciones gracias a su habilidad solo en comic:
artistica y también a su capacidad de trabajo, pues era un dibujante infatigable. tienen dibujos

animados, peliculas,
videojuegos,

canciones y todos
los productos

imaginables.

5

:’«» W Los comics

! o S SV BBV e de Mortadelo y

' ' Vg Q% Filemon se han
publicado en muchos
paises, desde Brasil a
Turquia, destacando

Alemania como el pais

donde fienen mayor

éxito.

iLlegba '
entregar 20
pdginas por
semana!

S
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Existen 220
aventuras largas

y 1.831 historias
cortas de Mortadelo
y Filemdn. Cudntas
aventuras!
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Se calcula
que Ibdnez ha
vendido mas
de 100
millones de

coOmics.

Barcelonaq,
ciudad donde
naciod, tiene varios
semaforos de
peatones con las
siluetas de
Mortadelo y
Filemon.

mejores tiempos
de Bruguera sus
personajes tfenian
una tirada de un

0, millon de ejempla-ﬂ/
Lo res al mes.

o4 \:;‘ : i\
( . dibujado unas
«mm 20.000 paginas

de coOmic. —
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LOS PERSONAJES

La lista de personajes creados por Francisco Ibdnez durante sus mds de 60 anos de carrera es
inferminable, pero destacaremos estas tres series cuyo éxito fue inmediato y en las que el autor
mostrd su incomparable dominio del dibujo y el guidn humoristico.

EL BOTONES SACARINO

Sacarino es un joven ingenuo y algo forpe, botones de
un periddico llamado El aullido vespertinoy que suele
provocar todo tipo de lios,

confusiones y jaleos en las
oficinas. -k
Tuvo su propia revista (desde N B
1975) y hasta una serie de
television en el afo 2000. Sus
aventuras se han publicado en ‘

varios paises europeos.

PEPE GOTERA Y OTILIO
Pepe Gotera y Oftilio forman una particular empresa de ROM PETECHOS

reparaciones y chapuzas. En realidad ninguno trabaja, y lo

que si hacen es causar toda clase de desastres en los Rompetechos es un hombre bajito cuya
lugares que visitan, tales como derrumbes, inundaciones y m/olq visidn genera numerosas situaciones
explosiones. comicas.

lodnez comentd muchas veces que era su
personaje favorito y por a ello ha
aparecido como secundario en paginas
de 13, rde del Percebe y diversas aventuras
de Mortadelo
y Filemon.
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%&Z._
Tuvo sus propias revistas:
SUper Rompetechos y
Extra Rompetechos, pero
dejaron de publicarse a
finales de los 70, pues
lbénez quiso
dedicar foda

su energia a
Mortadelo y




LOS PERSONAJES

13, RUE DEL PERCEBE

Una genial muestra de la enorme capacidad de Ibdnez para crear gags. En 13, Rue del Percebe
cada historieta ocupa una sola pdgina, dividida a su vez en vinetas y que muestra un edificio y la

disparatada comunidad que lo habita.

Un vividor que
debe montones
de facturas y
emplea todo ’ i
tipo de frucos
para librarse de
sus acreedores. |

THALE!
rHoP!

BUENO, POR ALGO HAY QUE EMPE— |
ZAR ANTES DE DECIDIRSE POR UN )
CoCHE,CNO2

Un ladronzuelo
bastante
chapucero y

su mujer.

VENGO A VER ESE PERRO TAN VALIO-
50 QUE TE HAN REGALADO...

Una ancianita 7.
de la Protectora 3 y K

de Animales.

p VEZ
€ HACER.., JOTRA
TRAR LO5 GAMBERROS

’

VER QUE PUED
é/owreeou A EN

Un veterinario
que emplea
tfratamientos

disparatados.

com-
; TIENDAS, CUANDO
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/
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Un tendero ;
experfo en timar = NG
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1BRRR! ME FASTIDIA CUAN-
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/ES LA ONICA MANERA DE PODER IR-
ME A LA COMPRA SIN QUE DESAPA-

EZCA LA MERMELATA!
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"PUES 51 NO ALCANZA, SE COMPRA LINA
ESCALERA, PERG A M(”ME HACE ELTRA-

JE COMO €S DE—
BIDO... / ]) l ,
e |
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1BRRR!/ YA ME E5TA|
FASTIDIANDO ESTAS u';o_
LUCIONES DE EMERGEN -

L| CIA" MIENTRAS ARRE —

GLAN EL ASCENSOR....!

P

RAPO
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Un ratén con
muy mala uva
y un gato
despistado
rondan por la
azoteaq.

Una familia con
los ninos Mas
fraviesos que se
pueda uno
imaginar.

El sastre mas
chapucero vive
en el segundo
derecha.

iEn el hueco del
ascensor siempre
pasa algo raro!

Dona Leonor tiene
en alquiler varias
habitaciones y sus
pobres inquilinos
sufren de lo lindo.

La portera, que
cuida de la
escalera.

Bajo la alcantarilla
habita un tipo que
Nno suele acabar
nunNca bien
parado.



LOS PERSONAJES

Francisco lbdnez tenia 22 anos cuando
Bruguera publicd la primera pdgina de
Mortadelo y Filemon. Fue el 20 de enero de 1958
cuando estas criaturitas asomaron al mundo en
ndmero 1394 de la revista Pulgarcito.

Con el paso del tiempo los personajes han evolucionado, pero ya mya/l m

&

desde las primeras historietas se veia venir que aquello iba a ser un éxiTo./”me

1958 1961 1967

«Un personagje de
cdmic se crea en cinco
minutos. Lo dificil de
verdad es menearlo
cuando llevas hechas
miles de paginas».

Estamos ante los personajes mdas populares del comic espanol.Tras miles de paginas
y un tofal de 220 aventuras largas, han conquistado a millones de lectores con su

arrollador sentido del humor, gandndose
.\

ademdads un lugar en su corazon.
MORTADELO 93 ' ¢
. '7) 4\,

Es un agente voluntarioso
: \% ==
> FILEMON

y fiel, atento a todos ﬁ
]
NI

Ambos pertenecen a

05 laT.I.A. (Técnicos de
: Investigacion

Aeroterrdqueq).

jefe, aunque es el
primero en recibir sus
palos y broncas. Su
ingenuidad y su
capacidad para
tomarse las cosas al pie
de la letra da siempre
lugar a situaciones
cdmicas y disparatadas.

los designios de su

Los disfraces

Una de las caracteristicas
principales de Mortadelo
es su increible habilidad
para disfrazarse. jSu
repertorio es
infinito!

Es el jefe, y se encarga de

demostrarlo con su actitud.
Siempre suele estar serio y trata
con severidad a Mortadelo,
culpdndole de la mayoria de
desgracias, aunque a la hora de
) enfrar en accidn sus meteduras
de pata son tan espectaculares
——) como las de Mortadelo.




APRENDE A DIBUJAR
A MORTADELO

LA CABEZA

Es como un
baldn que va
metido dentro
del enorme
cuello de

SU camisa.

EL CUERPO

Dibuja a lapiz un
boceto muy simple.
Como una
salchicha

con brazos y
piernas.

f

Anade mds
detalles: la carqg,
la corbata,

las mManos...

Observa su nariz: es
COMO un pepino.

Sus gafas son
bbastante especiales.

—

Anade los ojos
justo en esa
posicion.

iYa lo
fienes!

iAhora ya puedes
pasarlo a tintal
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FRANCISCO IBANEZ
EL MAESTRO

Francisco lbdnez Talavera nacidé en Barcelona el 15
de marzo de 1936.

Desde muy pequeno, desarrolldé una gran aficion por
los telbbeos y el cine comico estadounidense. Fallecid
el 15 de julio de 2023 en Barcelona, y todo el mundo
lo echa de menos desde entonces.
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SUS INICIOS

Tras finalizar la escuela, lbdnez empezd a
estudiar contabilidad, y en 1950 entrd a
trabajar como botones en un banco.

Dos anos después empezd a compaginar
con colaboraciones en revistas infantiles.
En 1957 entré en la prestigiosa Editorial
Bruguera, donde empezaria su
espectacular carrera.

Este fue el primer dibujo que publicd lbdnez en
la revista Chicos. jTenia solo once anos!

«Yo me fijaba en los
dibujantes que mdas me
gustaban, como cuando uno
es pequeno y va copiando
de uno y de otro, imitando,
haciendo sus dibujitos hasta
que se hace un
estilo propion.

El nacimiento de Mortadelo y Filemoén en enero de 1958
supuso el despegue definitivo de lbdnez. Sus aventuras
tuvieron tal éxito que enseguida se convirtio en la estrella
indiscutible del cdmic nacional.
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FRANCISCO IBANEZ

TRAYECTORIA

[ 4

iﬁﬁi 1058
Se publica la
V' primera historieta de 1?(3]
Ya Mortadelo y Filemon. lbdnez crea la popular
' 13, Rue del Percebe.
P 1964
Nace otro de sus ,
miticos personajes: | APArece por primera vez
El botones Sacarino. el persongje con quien
lbdnez se sentia identificado:
Rompetechos.

1966

(I%Q Empiezan a publicarse las 1969
200 aventuras de Pepe Goftera y
Otilio, chapuzas a domicilio.

Publica su primera
aventura larga:
El sulfato atémico.

1970
La ya
famosisima 1981
pareja de Nace Tete Cohete,
agentes un NiNo inventor
de laT.l.A.tiene amante de la
Su revista propia: tecnologia.
/ Mortadelo. <
1986
Para la nueva revista 1994 N
Guai! crea Chicha, Tafo y Recibe el Gran Premio NG L St AT
7 2E . Clodoveo, de profesion del Salén Internacional ‘ 1_2’3”"{?'1’6"0
SN sin empleo. del Comic de Barcelona. rfﬁud'
2002 § 2003
Es galardonado con la Se estrena su primera
Medalla de Oro al Mérito

pelicula con actores reales:

en las Bellas Arfes. La gran aventura de
Mortadelo y Filemon.
2021 1 9023

Recibe la Cruz de Sant Jordi.

Es galardonado con la Medalla de Oro
de la ciudad de Barcelona al Mérito
| ;\\ Cultural, a titulo pdstumo.

«Durante
toda mi trayectoria he
tfrabajado mucho, como un
loco, pero he disfrutado con
lo mio. Sencillaomente, he

disfrutado muchisimon.
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FRANCISCO IBANEZ

CURIOSIDADES

Mortadelo

y Filemon no estén
solo en comic:
tienen dibujos

animados, peliculas,
videojuegos,

canciones y todos
los productos

imaginables.

lbanez es, sin duda alguna, el autor de cdmic mdas importante de nuestra historia.
Ha sido capaz de hacer reir a mds de tres generaciones gracias a su habilidad
arfistica y fambién a su capacidad de trabajo, pues era un dibujante infatigable.

iLlegoa '
enfregar 20
pPAginas plor il | 7 , " o7 NN
semana! 4 [ill < 23 g A
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Los codmics

de Mortadelo y
Filemon se han
publicado en muchos

paises, desde Brasil a

Turquia, destacando
Alemania como el pais
donde tienen mayor
éxito.

Existen 220
aventuras largas
y 1.831 historias

y Filemdn. Cudntas
aventuras!

Se calcula
que lbdnez ha
vendido mas
de 100
millones de

coOmics.

g "2
Barcelona, ¢
ciudad donde
naciod, fiene varios
semaforos de
peatones con las
siluetas de
Mortadelo y
Filemon.

mejores tiempos
de Bruguera sus
personajes fenian
una firada de un

b)) millon de ejemplo-w
, ‘ res al mes.

. dibujodo unas

—
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LOS PERSONAJES

La lista de personajes creados por Francisco lbdnez durante sus mds de 60 anos de carrera es
inferminable, pero destacaremos estas tres series cuyo éxito fue inmediato y en las que el autor
mostrd su incomparable dominio del dibujo y el guidn humoristico.

EL BOTONES SACARINO

Sacarino es un joven ingenuo y algo forpe, botones de
un periddico llamado El aullido vespertino y que suele
provocar todo tipo de lios,

confusiones y jaleos en las S
oficinas. -y
Tuvo su propia revista (desde N B
1975) y hasta una serie de ’
television en el afo 2000. Sus
aventuras se han publicado en ‘

varios paises europeos.

PEPE GOTERA Y OTILIO
Pepe Gotera y Otilio forman una particular empresa de ROM PETECHOS

reparaciones y chapuzas. En realidad ninguno frabaja, y lo

que si hacen es causar toda clase de desastres en los Rompetechos es un hombre bajito cuya
lugares que visitan, tales como derrumbes, inundaciones y mzolq visidn genera numerosas situaciones
explosiones. comicas.

lbdnez comentd muchas veces que era su
personaje favorito y por a ello ha
aparecido como secundario en paginas
de 13, rie del Percebe y diversas aventuras
de Mortadelo :

y Filemon.

I He

%&z__
Tuvo sus propias revistas:
Super Rompetechos y
Extra Rompefechos, pero
dejaron de publicarse a
finales de los 70, pues
lodnez quiso
dedicar toda
su energia a
Mortadelo y
Filemon.
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LOS PERSONAJES

13, RUE DEL PERCEBE

®

Una genial muestra de la enorme capacidad de Ibdnez para crear gags. En 13, Rue del Percebe
cada historieta ocupa una sola pdgina, dividida a su vez en vinetas y que muestra un edificio y la
disparatada comunidad que lo habita.

Un vividor que
debe montones
de facturas y
emplea todo
fipo de frucos
para librarse de
sus acreedores.

Un ladronzuelo
bastante
chapucero y
su mujer.

Una ancianita
de la Protectora
de Animales.

Un veterinario
que emplea
fratamientos

disparatados.

Un tendero
experto en timar
a sus clientes.
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BUENO, POR ALGO HAY QUE EMPE— |
ZAR ANTES DE DECIDIRSE POR UN )
CoCHE,CNO2

VENGO A VER ESE PERRO TAN VALIO-
50 QUE TE HAN REGALADO...

Py

g S G

ACER... (OTRA VEZ
A VER QUE PUEVE WiF = o AMBERROS
VOLVIERON A EN EN EL ZOO-..

com-
; TIENDAS, CUANDO
lp?ﬁf E‘%R?? CAFE, ME LO MUELEN
{ /
ELL0S MISMOS! :
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1BRRR/; ME FASTIDIA CUAN-

DG SE DECIDE A PAGAR, POR

LA FORMA EN QUE LE REBAJA
A LUNO...!
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/ ES LA INICA MANERA DE PODER HR-
ME A LA COMPRA SIN QUE DESAPA-
EZCA LA MERMELATA/

"PUES 51 NO ALCANZA, SE COMPRA LINA
ESCALERA, PERG A M(”ME HACE ELTRA-
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Bio..,/ ]j‘l—
I
I.
—)
—
PRADO
L&TAMPOCO HOY HA CoM
2’2%8 DA TAN BLANDA QUE ME
“PRAVETOY
0 01
Lt/
Yz
: L
"‘ S
E UEOL LN PERRO M
- £ 2

1BRRR!/ YA ME E5TA|
FASTIDIANDO ESTAS ”r;o-
LUCIONES pE EMERGEN -

L\ CIA" MIENTRAS ARRE —

GLAN EL ASCENSOR....!

P

Un ratén con
muy mala uva
y un gato
despistado
rondan por la
azofea.

Una familia con
los ninos Mmas
fraviesos que se
pueda uno
imaginar.

El sastre mds
chapucero vive
en el segundo
derecha.

iEN el hueco del
ascensor siempre
pasa algo raro!

Dona Leonor tiene
en alquiler varias
habitaciones y sus
pobres inquilinos
sufren de lo lindo.

La portera, que
cuida de la
escalera.

Bajo la alcantarilla
habita un tipo que
Nno suele acabar
nunca bien
parado.
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LOS PERSONAJES

Francisco lbdnez fenia 22 anos cuando
Bruguera publicd la primera pdgina de
Mortadelo y Filemdn. Fue el 20 de enero de 1958
cuando estas criaturitas asomaron al mundo en

ndmero 1394 de la revista Pulgarcito.
Con el paso del fiempo los personajes han evolucionado, pero ya myﬂl w
desde las primeras historietas se veia venir que aquello iba a ser un éxi’ro.I”me

1958 1961 1967

«Un personaje de
cOmic se crea en cinco
minutos. Lo dificil de
verdad es menearlo
cuando llevas hechas
miles de paginas».

Estamos ante los personajes mds populares del coémic espanol.Tras miles de pdginas
y un total de 220 aventuras largas, han conquistado a millones de lectores con su
arrollador sentido del humor, gandndose
ademdads un lugar en su corazon.

MORTADELO

Es un agente voluntarioso

y fiel, atento a todos
los designios de su /
jefe, aunque es el

primero en recibir sus
palos y broncas. Su
ingenuidad y su
capacidad para
tomarse las cosas al pie
de la letra da siempre
lugar a situaciones
codmicas y disparatadas.

G — s/
gz

Ambos perfeneoen a @

laT.ILA. (Técnicos de
Investigacion
Aeroterrdqueaq).

FILEMON

Es el jefe, y se encarga de

demostrarlo con su actitud.
Siempre suele estar serio y trata
con severidad a Mortadelo,
culpdndole de la mayoria de
desgracias, aunque a la hora de
entrar en accién sus meteduras
de pata son tan espectaculares
como las de Mortadelo.

Los disfraces

Una de las caracteristicas
principales de Mortadelo
es su increible habilidad
para disfrazarse. jSu
repertorio es
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APRENDE A DIBUJAR
A MORTADELO

1 Observa su nariz: es
LA CABEZA Como un pepino. )

2 Sus gafas son
bastante especiales.

—0

3 Anade los ojos
justo en esa
posicion.

Es como un
baldén que va
metido dentro
del enorme
cuello de

SU camisa.

EL CUERPO

Dibuja a l&piz un , ARade mas iAhora ya puedes
. } .

|
boceto muy simple. detalles: la cara, pasarlo a fintal
Como una la corbata,
salchicha las manos...
con brazos y
piernas.
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