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Una historia de amor, fantasía y ¡criaturas mágicas! 

No es fácil vivir en una tierra de monstruos y es aún peor cuando no
puedes verlos.

Los habitantes de Dalia vivirían aterrorizados por un mal invisible de no
ser por los mataquimeras. Nacidos con el don de la visión, son los únicos
capaces de ver a esas criaturas, pero cazarlas es muy peligroso y
cualquiera de ellos necesita entrenamiento, compañeros y un gremio
que lo respalde.

Annie tiene el don para ver a las quimeras, y aunque ha intentado no
llamar la atención, el azar la lleva a encontrarse con Kian y le hace
cambiar completamente de rumbo.

El Lilium no es el gremio más grande de Dalia, ni el más prestigioso.
Tampoco es el más rico, ni el más profesional. De hecho, es el más
problemático, el más desorganizado y el que peor reputación tiene;
pero es al que acuden todos cuando nadie más está dispuesto a
ayudarlos.... porque los mataquimeras del gremio Lilium son los más
locos de todos. Y entre sus muros, Annie y Kian se sentirán afortunados
al encontrar un hogar.
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SINOPSIS



OBJETIVOS
ESPECÍFICOS DE LA
LECTURA DE
CRÓNICAS DE LILIUM

1.    Comprender la estructura narrativa de la fantasía:
personajes, escenarios, trama, conflicto y desenlace.

2. Identificar temas centrales como el respeto por el
medioambiente, el valor, la amistad, el miedo, la
responsabilidad...

3. Desarrollar y ampliar el vocabulario general y el del
subgénero fantástico.

4. Fomentar la expresión oral y escrita: resumir, describir,
argumentar, reflexionar, expresar opiniones...

5. Promover el pensamiento crítico y la reflexión ética
sobre las decisiones de los personajes y las consecuencias
de sus acciones.

6. Estimular la creatividad mediante actividades de
producción literaria y artística.

7. Integrar herramientas digitales en la realización de
actividades.

8. Fomentar la autonomía lectora: que el alumno elija
fragmentos, comparta opiniones y avance en su identidad
lectora.



El uso de esta guía contribuye al cumplimiento de los objetivos
generales de la etapa de Educación Primaria, tales como:

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empática, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadanía y respetar los derechos humanos, así como el pluralismo propio de
una sociedad democrática.
Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, así como actitudes de confianza en sí mismos,
sentido crítico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espíritu emprendedor.
Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar
hábitos de lectura.
Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas e iniciarse en la
construcción de propuestas visuales y audiovisuales.
Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos
de comportamiento que favorezcan la empatía y su cuidado.
Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demás personas, así como una actitud contraria a la
violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

·

OBJETIVOS GENERALES DE
LA ETAPA

·Comunicación lingüística (CCL): lectura, narración, diálogo, expresión
escrita y oral.
·Competencia digital (CD): uso de recursos digitales para investigar,
presentar trabajos...
·Conciencia y expresión culturales (CEC): fantasía como subgénero
literario,  desarrollo de la creatividad artística...
·Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):
reflexión sobre las emociones de los personajes, trabajo cooperativo,
gestión del aprendizaje (diarios de lectura, debates, clubs de lectura...).
·Competencia ciudadana (CC): fomento de valores como la igualdad, la
solidaridad, la cooperación, el respeto, el cuidado del medioambiente, la
justicia, la valentía...
·Competencia emprendedora (CE): propuestas creativas de proyectos
finales, organizar presentaciones, asumir roles en dramatizaciones...

COMPETENCIAS CLAVE
QUE SE TRABAJAN



FASE ACTIVIDAD COMPE-
TENCIAS

Antes de la
lectura

• Observación de la portada: ¿qué se ve? ¿Qué
sugiere? 
 • Lectura de la sinopsis y predicción de lo que
pasará. 
 • Conversación sobre conocimientos previos y
motivación hacia la lectura: gremios (¿qué son?),
monstruos invisibles (formulación de hipótesis:
¿qué haríais ante un peligro invisible?), poderes
especiales (¿qué ejemplos conocéis?, ¿Qué poder
os gustaría tener? ¿Por qué?)...

CCL, 
CPSAA,
CC.

Durante la
lectura

Lectura por capítulos con preguntas de
comprensión literal e inferencial (propuestas
en la página 5).
Identificación de vocabulario nuevo: buscar los
términos nuevos e intentar usarlos en su
contexto. 
Diario de lectura: registrar emociones,
predicciones, dudas…  (descargable en la página
10).
Club de lectura y debate: conversaciones en
parejas o grupos para favorecer el pensamiento
crítico (temas propuestos en la página 9).

CCL, 
CC,
CPSAA.

Después de
la lectura

Resumen escrito / cómic / reseña crítica del
libro (Ficha imprimible propuesta en la página
11)
Crear una escena alternativa o un nuevo
final.
Dramatización de un pasaje.
Proyecto digital: presentación, video, blog o
podcast.
Reflexión crítica sobre valores: qué
enseñanzas deja, qué conflictos éticos plantea...
Actividad artística: ilustrar una criatura inventada,
diseñar la portada de tu propia edición…
Encuentro online con la autora (sujeto a
disponibilidad, página 13)

CCL,
CEC,
CD,
CC,
CE.

ACTIVIDADES
SUGERIDAS



CAPÍTULOS 1-4
1.  ¿Qué es una quimera?
2.  ¿Por qué Annie esconde su don?
3.  ¿Qué relación une a Annie con Markus?
4.  ¿A qué se dedica Kian?
5.  ¿Para qué sirven las grageas?
6.  ¿Qué es lo que más sorprende a Kian al conocer a Annie?
7.  ¿Cómo es la primera quimera a la que se enfrentan?
8.  ¿Cómo se enfrentan a ella?
9.  ¿Cuál es el plan de Annie cuando visita los gremios de la

ciudad?
10.  ¿Cómo es el gremio Rosmarina?
11.  ¿Cómo son el resto de gremios? ¿Cuál le gusta más a Annie?

¿Y a ti? ¿Cuál crees que es mejor?
12.  ¿Qué opina Markus del plan de Annie?
13.  ¿Quién es Mael?
14.  ¿Quiénes son las Invictas?
15.  ¿Qué impresión te da el gremio Lilium?
16.  ¿Qué poder concede la nueva gragea de Kian? ¿Por qué no es

útil para él?
17.  ¿Por qué Kian no tiene compañero?
18.  ¿Qué lleva Kian en el cuello?

RECURSOS PARA LAS
ACTIVIDADES

1. PREGUNTAS DE COMPRENSIÓN LITERAL
E INFERENCIAL POR CAPÍTULOS

CAPÍTULOS 5-9
1.  ¿Qué le ocurre a Annie cuando vuelve a los gremios que visitó?
2.  ¿Por qué el Lilium sí la acepta?
3.  ¿Cómo es el entrenamiento del Lilium? ¿Cuál te parece que es

mejor: el del Rosmarina o este?



4. ¿A dónde lleva Kian a Annie el primer día?
5. ¿Qué poder conceden las grageas que Kian compra en el
mercado?
6. ¿Qué tipo de misión les concede Mael a Annie y a Kian?
7. ¿Cuántos tipos de misiones existen?
8. ¿Qué armas elige Annie para defenderse?
9. ¿Qué arma usa Kian? ¿Por qué él quiere que Annie use una de
corta distancia?
10. ¿Quién es Destructor? ¿Qué explicaciones le da Annie a Kian
sobre él?
11. ¿Qué sabe Kian sobre su familia?
12. ¿Cómo son las quimeras a las que se enfrentan en la primera
misión? ¿Son todas iguales?
13. ¿Están preparados para enfrentarse a las quimeras? ¿Por qué?
¿Qué ha hecho Kian? ¿Por qué crees que lo ha hecho?
14. ¿Cómo es la quimera de clase C?
15. ¿Cómo se enfrentan a ella?
16. ¿Cuáles son las consecuencias? ¿Qué les ocurre?
17. ¿Quién es Diara? ¿Cómo es su personalidad?
18. ¿Quién es Casandra? ¿Y Dante?

CAPÍTULOS 10-14
1.  ¿Qué ocurre entre Annie y Kian después de la misión?
2.¿Cómo se siente Annie? ¿Y Kian?
3.  ¿A dónde van Diara y Annie?
4.  ¿Por qué Dante le miente a Casandra? ¿Qué opinas?
5.  ¿Qué consejo le da Dante a Kian?
6.  ¿Qué deben hacer Annie y Diara en su misión juntas?
7.  ¿De qué tiene miedo el pescador que huye de la playa?
8.  ¿Qué ocurre durante esa misión?
9.  ¿A qué gremio pertenece la mataquimeras que se presenta

allí?
10.  ¿A qué va Violett al Lilium?
11.  ¿Qué opina Annie sobre todas las grageas que consiguieron?

¿Por qué? ¿Qué le preocupa?



12. ¿De dónde es Annie?
13. ¿Con quién le gusta más compartir misión a Annie? ¿Con Diara
o con Kian? ¿Por qué?
14. ¿Qué le cuenta Annie a Kian sobre Destructor cuando hablan
en el tejado del Lilium? ¿Cómo reacciona Kian?
15. ¿Cuál es la siguiente misión que cumplen juntos?
16. ¿Cómo llegan hasta las montañas?
17. ¿Dónde esconden a Destructor?
18. ¿De qué tiene miedo el hombre que pasea por el pueblo
haciendo sonar una campana?
19. ¿Cómo es la quimera de clase D?
20. ¿Qué hacen con ella? ¿Por qué toman esa decisión? 
21. ¿Qué le dicen al maestro sobre la gragea que no llevan consigo?

CAPÍTULOS 15-18
1.  ¿Quiénes van al río?
2.  ¿Qué es el Mundo Quimérico?
3.  ¿Quién es Ginny?
4.  ¿A qué juegan con las quimeras del río?
5.  ¿Cuál es la reflexión que hace Annie sobre las quimeras de

clase E?
6.  ¿Por qué se marchan al gremio?
7.  ¿A quiénes se encuentran en el camino de vuelta?
8.  ¿Para qué necesita dinero el gremio?
9.  ¿Quién se presenta en el Lilium?

10.  ¿Qué le ofrece a Annie?
11.  ¿Cómo entrenan con Violett?
12.  ¿Qué piensa Diara de Violett? ¿Y Violett de Diara? ¿Por qué

crees que Violett la busca siempre?
13.  ¿Qué son los Juegos Quiméricos?
14.  ¿Qué le entrega Markus a Annie? ¿Qué opina Kian sobre ello?
15.  ¿Cómo se juega a las grageas de la fortuna?
16.¿Por qué parece que Annie no quiere jugar?
17.  ¿Qué le ha ocurrido a Dante?
18.  ¿A dónde van Annie y Kian?



CAPÍTULOS 19-21
1.  ¿Qué le dice Casandra a Annie sobre el uso de grageas?
2.  ¿Siguen enfadados Annie y Kian?
3.  ¿Cómo es la quimera a la que tienen que enfrentarse?
4.¿Logran derrotarla?
5.  ¿Cómo es la segunda quimera que aparece?
6.  ¿Cuál es el plan de Annie para enfrentarse a la quimera?
7.  ¿Cómo se envenena Kian?
8.  ¿Qué dormía en la montaña?
9.  ¿Cómo es esa quimera?

10.  ¿Qué tipo de presencia siente Annie?
11.  ¿Por qué la quimera se da media vuelta?
12.  ¿Qué hace Destructor al final?
13.  ¿Qué ha ocurrido con Kian?
14.  ¿Cómo planea el maestro conseguir el dinero que necesita el

gremio?
15.  ¿Qué opinan ahora Annie y Kian sobre Destructor?
16.  ¿Qué le pide Kian a Annie antes de perder el conocimiento?



1.  ¿Cómo es la actitud de los protagonistas ante las grageas al

comienzo de la historia? ¿Qué les hace cambiar de opinión?

2.  ¿Crees que el consumo de grageas que se hace en el reino de

Plumeria es responsable? ¿Y sostenible? ¿Plantearías algún

cambio?

3.  ¿En qué se diferencian Destructor de las otras quimeras de la

historia? ¿Son todas tan diferentes?

4.  ¿Son peligrosas todas las quimeras? ¿Por qué crees que las

matan a todas?

5.  ¿Qué papel juega el miedo en la historia?

6.  Piensa en alguna situación en nuestro mundo actual que sea

similar a lo que ocurre en la historia. ¿Qué similitudes

encuentras?

7.  ¿Para Annie y Kian es importante la confianza? ¿Crees que es

necesaria en una amistad? ¿Qué otras cosas son necesarias?

8.  ¿Por qué Kian está tan desesperado por encontrar un

compañero al comienzo de la historia? ¿Cómo crees que se

siente?

9.  ¿Crees que la condición física de Mael, la pérdida de un brazo y

una pierna, es una limitación importante para él?

10.  Entre el programa de entrenamiento del Crinum y del Lilium,

¿cuál te parece más justo y por qué? ¿Se te ocurre alguna

situación similar en la realidad?

2. TEMAS PARA EL DEBATE Y LA REFLEXIÓN



Diario de lectura
Capítulos leídos:

Título del libro

Resumen Escenarios

Personajes

Temas importantes

Conclusión (emociones,
dudas, hipótesis...): 

Nombre y apellidos

Fecha:



Paula Gallego

RESEÑA

LITERARIA

Personaje
favorito/a

La lección más
importante

Parte
favorita de
la historia

MI CALIFICACIÓN:

Crónicas de Lilium
La fuerza del dragón



Mapa del  reino de Plumeria

Emblema del gremio
Lilium



Paula Gallego
Nació en San Sebastián en 1995. Es filóloga
hispánica y graduada en Magisterio Infantil con
el minor de Educación Especial. También tiene
un máster en Creación Literaria.

Es autora, entre otras, de la serie de fantasía
Gaueko con la Editorial Puck: Todas las
criaturas oscuras, Todas las reinas malditas y
Todas las hijas perdidas y de la bilogía de
fantasía distópica Hikari, con la Editorial
Umbriel, cuyo primer volumen se titula Imperio
de sombra y tormento.

Vive en el norte con su novio y sus tres gatos.
Le gustan los monstruos (sobre todo los de
buen corazón) y los héroes que no saben que
los son.

La fuerza del dragón es su primera novela
middle grade y da inicio a Crónicas de Lilium,
un universo mágico de criaturas a las que solo
unos pocos elegidos pueden ver, con primeros
romances, fantasía y muchos personajes
valientes.

EMAIL DE CONTACTO:
PAULAGALLEGOCONTACTO@GMAIL.COM
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