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PROYECTO DIDAC'I'TICO DE LA ANTIGUA
GRECIA CON PERCY JACKSON

INCLUYE:

Ideas de actividades,
videos, tips de escri-
tura y plantillas de
investigacién
y creatividad.
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INTRODUCCION PARA EL DOCENTE

El autor

Rick Riordan (San Antonio, Estados Unidos, 1964) es, sin
duda, uno de los autores de literatura juvenil mas
respetados. Inicialmente profesor de instituto, el
fulgurante éxito que tuvo con la serie «Percy Jackson y
los dioses del Olimpo» hizo que pudiera dedicarse a la
escritura a tiempo completo.
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Después vinieron otras series igualmente exitosas que
acabaron de situarlo como uno de los maximos
referentes internacionales de la mitologia fantastica.
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Sus libros despiertan pasiones entre los lectores mds
jévenes y contribuyen, sin lugar a dudas, a desplegar
el gusto por la lectura y estimular la curiosidad de
lectores de toda clase.

El proyecto didactico

Este recurso diddctico estd pensado para jovenes de la ESO. El contenido estd basado en
la serie, muy querida, Percy Jackson, de Rick Riordan; e invita a los alumnos a adentrarse
en el mundo de la Antigua Grecia.

Las lecciones incluidas en este dossier se han disefiado como actividades secuenciales,
pero también se pueden ensefidr como unidades completas y como actividades
individuales, sin necesidad de seguir un orden especifico. Cada leccidn utiliza diferentes
recursos de inspiracién para adaptarse a todos los estilos de aprendizaje (ya sean
fragmentos, ilustraciones, video o audio); sumergiendo a nifos y nifias en el mundo de los
antiguos griegos.

Algunas de las actividades y recursos estan disponibles en el pack de hojas de trabajo de
Percy Jackson, entre las pdginas 17 y 28, a las que se hace referencia a lo largo del
dossier.

Estas lecciones generardn un debate sobre los diferentes temas del libro (desde mitos,
leyendas, dioses y diosas; hasta la vida en la Antigua Grecia), y brindardn muchas
oportunidades para que ninos y nifas lean y respondan al texto, desarrollando su
expresion escrita y sus habilidades de investigacién a través de un vigje inmersivo a otfro =
mundo.

iEsperamos que 10 y tus alumnos disfrutéis de esta fantdstica aventural
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CONTENIDOS Y OBJETIVOS DEL PROYECTO DIDACTICO

1. Introduccién Paginas 3-6
Objetivos: analizar las portadas de los libros;
desarrollar habilidades de deducciodn; identificar
tematicas; crear una nueva portada para la serie.
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2. Lavida en la Antigua Grecia Paginas 7-9

Objetivos: localizar Grecia; investigar aspectos
interesantes de la vida en la Antigua Grecia.

3. Conoce a los dioses griegos Paginas 10-12
Objetivos: identificar a los diferentes dioses y diosas en
la cultura de la Antigua Grecia; entrevistas y role-play;
crear un dios griego contempordneo.
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4. Mitos y leyendas Paginas 13-15
Objetivos: usar lo aprendido sobre la Antigua Grecia
como inspiracién para credr nUevos personajes;
inventar un mito contempordneo.
@ jIncluye dos videos de Rick Riordan!

5. Actividades de reflexion Pagina 16

@~ Pack de hojas de trabajo de Percy Jackson Paginas 17-28
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