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L’objectiu d’aquest recurs didàctic és evidenciar i registrar tots els aprenentatges
dels nens i les nenes durant el procés de lectoescriptura, des d’Educació Infantil 5
fins al primer cicle de Primària. Aquest registre de fites assolides té una funcionalitat
doble.

D’una banda, et facilita saber, com a docent, el punt exacte en què es troba
cadascun dels teus alumnes en el seu procés personal d’aprenentatge lector i quins
aspectes pot reforçar. També és un registre d’allò més útil per fer el traspàs
d’informació entre mestres amb el canvi de curs.

De l’altra, al teu alumnat li permet prendre consciència de les fites que ha assolit
amb el seu esforç, i això és clau per mantenir les ganes de millorar les seves habilitats
lectores. A més a més, el projecte incorpora diferents elements lúdics que afegeixen
una motivació externa addicional al procés d’aprenentatge.

Aquest projecte de ludificació de la
lectoescriptura parteix de l’univers de la
col·lecció Escola de Monstres, de l’autora
Sally Rippin amb les il·lustracions de Chris
Kennett. Són uns llibres escrits en lletra
majúscula, molt divertits i amb un format
lleuger que agrada molt als més petits.
Això fa que la sèrie sigui ideal per tirar 
del fil de la seva curiositat i motivar
l’aprenentatge més important de la seva
vida: la lectura i l’escriptura.

Aquest projecte l’ha dut a terme Laia Arnau, pedagoga i graduada superior
en Formació en les Organitzacions. És coautora, juntament amb Antoni Zabala,

dels llibres 11 ideas clave: cómo aprender y enseñar competencias i Métodos
para la enseñanza de las competencias. També ha publicat el llibre Metodologías

lúdicas para la personalización del aprendizaje. Treballa com a dissenyadora
de projectes educatius i és formadora i assessora d’equips docents en la

implementació de metodologies competencials i lúdiques.
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El mestrE, PER LA SEVA BANDA, cOMPTA AMB LA INFORMACIÓ SEGÜENT MOLT BEN DETALLADA:

Aquest projecte consta de tres materials per a l’alumnat:

QUINS MATERIALS INCLOU?

Quadern individual
És el registre en què l’alumne anirà marcant tots els
aprenentatges que assoleix. Aquests aprenentatges estan
seqüenciats en 15 nivells i cadascun té diferents elements
gràfics associats. El quadern permet fer un seguiment
individual del progrés de cada infant. El format del
quadern és DIN-A5, però està preparat de manera que
puguis imprimir-lo en horitzontal a DIN-A4 doble cara i
doblegar-lo per la meitat per ajustar-lo al format quadern. 

ELEMENTS GRÀFICS DE RECOMPENSA
Consten de 15 personatges i 45 objectes (60 elements en
total, quatre per nivell). Aquests elements són il·lustracions
del llibre que anirà guanyant l’alumnat cada vegada que
assoleixi un objectiu d’aprenentatge i els haurà
d’enganxar al seu pòster dels llibres d’Escola de Monstres.
Són dos fulls que pots imprimir en DIN-A4 amb paper
adhesiu o bé fer-ho en paper normal i utilitzar cola per
enganxar-los al pòster que tindrà cada alumne. En
qualsevol cas, imprimeix-los per una sola cara per poder
retallar els elements.

PÒSTER DE L’ESCoLA
És l’escenari en què els estudiants aniran col·locant els
elements gràfics a mesura que els aconsegueixin. El seu
format és DIN-A3 per poder enganxar-hi els elements a
sobre i que quedin a escala. 

Instruccions del proJECTE.
Orientacions I propOSTES D’ampliació.
ObjectiUS D’aprenENTATGE SEQÜENCIATS EN 15 nivelLs de jOC.
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Els objectius d’aprenentatge estan seqüenciats en 15 nivells de quatre indicadors
cadascun. Cada indicador té un element gràfic com a recompensa. El primer
element de cada nivell és sempre un personatge de la col·lecció, i la resta són
objectes que complementen aquests personatges i que es poden repartir en
qualsevol ordre.

És important tenir en compte que aquests 15 nivells poden no ser correlatius i que
l’ordre podria variar d’un alumne a un altre. Per tant, les diverses recompenses
s’aconseguiran en funció del ritme i el procés individual de cada alumne. Pot haver-hi
infants que guanyin tres elements de cop de nivells diferents. Però cada nivell només
es marcarà com a completat quan s’hagin aconseguit els quatre indicadors que
conté. 

Com es dur a terme la proposta? Per introduir el projecte, et suggerim que presentis a
l’alumnat la col·lecció Escola de Monstres i que llegiu en grup gran el primer llibre:
Una mascota trapellota. 

A partir d’aquí, pots repartir a cada estudiant un Pòster de l’escola i un Quadern
individual. Explica’ls que, al llarg del curs, anireu revisant com milloren les seves
habilitats per llegir i escriure. Quan un nen o una nena assoleixi un objectiu
d’aprenentatge (que es recullen al tercer punt d’aquest document), guanyarà
l’Element gràfic que hi està associat i l’enganxarà al seu pòster. A més a més,
marcarà aquell aprenentatge al seu quadern individual.

INSTRUCCIONS DEL PROJECTE

Per exemple, fixem-nos en el nivell 1:

Quan un nen o una nena aconsegueixi qualsevol 
dels seus quatre indicadors, guanyarà l’adhesiu del
personatge de la Maria, que ja podrà enganxar al 
seu Pòster de l’escola. A mesura que assoleixi els altres
indicadors del nivell 1, podrà incorporar-hi els altres
objectes, com ara la gorra, la llibreta o la mascota. 
I quan reconegui el so de totes les vocals, sigui capaç
d’escriure-les, pugui llegir els números de l’1 al 5 i sàpiga
escriure el seu nom correctament, aleshores podrà marcar
el nivell 1 com a superat al seu Quadern individual.
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Per accedir al projecte complet 
i a la resta de materials que inclou (Pòster de l’escola,

Elements de recompensa i Quadern individual de
l’alumnat), si us plau posa’t en contacte amb nosaltres

a penguin.aula@penguinrandomhouse.com
i te’n facilitarem l’accés gratuït. 


